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Desempefio 1: Rompe el Hielo con actividades lidicas aplicando la Tecnologia y tu Creatividad

El TANGRAM

Objetivo: Romper el Hielo en Contingencia por Covid, diviertete realizando la actividad.

El TANGRAM o juego de formas chino es un juego individual que estimula la creatividad. Con él se pueden construir
infinidad de figuras. En chino recibe el nombre de tabla de la sabiduria o tabla de los siete elementos. Como su nombre
indica consta de siete figuras: un cuadrado, un paralelogramo y cinco tridngulos (dos grandes, dos pequefios y uno
mediano). Es pues un puzzlel. Sus reglas son muy simples; con dichos elementos, ni uno més ni uno menos, se deben

construir figuras.

Debes imprimir o dibujar estas 7 figuras y formar la figura que tu imagines de manera libre (dibuja lo que tu quieras).

Tomas una foto y la envias al WhatsApp del Grupo.

NOTA: Recuerda la Unica regla es que uses las 7 figuras para realizar tu dibujo. Y puedes usar hojas de cuaderno.

Video Tutorial de Ayuda: https://www.youtube.com/watch?v=dhtF7dn2KOk

!: Juego de habilidad y paciencia que consiste en recomponer una figura o una imagen combinando de
manera correcta piezas planas y de distintas formas, en cada una de las cuales hay una parte de dicha

figura o imagen



https://www.youtube.com/watch?v=dhtF7dn2KOk

